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DOMAINE : « découvrir l’écrit »
CHAMP : initiation orale à la langue écrite

NIVEAU : Petite section (février –mars)


BOUCLE D’OR ET LES TROIS OURS  (Byron Barton, l’Ecole des loisirs)
	Module : construire la notion de personnage et de trajet

	Unité d’apprentissage 
	Objectifs généraux :

Comprendre une histoire lue par l’enseignante, la raconter en restituant les enchaînements logiques et chronologiques.

Percevoir la structure du récit à partir des rencontres avec les personnages.

Obstacle à la compréhension :

Les 3 tailles des objets correspondent aux 3 tailles des ours.

Boucle d’Or ne choisit que les objets du petit ourson car ce sont les seuls qui conviennent

Compétences : 
Construire la notion de personnage 

· Identifier le personnage principal de l’histoire (à qui arrive cette histoire)

· Distinguer les personnages secondaires
· Formuler quelque chose de l’histoire



	1. Se représenter le monde de l’histoire

2. Faire tenir toute l’histoire dans sa tête

3. s’approprier la chronologie
4. Jouer symboliquement les actions des personnages, reformuler leurs paroles.

	Indicateurs de compréhension : Qu’est-ce qui nous permet dans l’activité de l’élève de penser qu’il a compris ?
La capacité de l’élève de mettre en mots  ou en actes :
niveau 1 : identifier les personnages (PS – MS)
niveau 2 : comprendre que seuls les objets du petit ourson conviennent à BO car ils sont à sa taille (MS-GS) 

                   comprendre que les trois ours ne sont pas méchants mais qu’ils sont en colère contre elle car elle a mis le bazar partout (GS)
niveau 3 : comprendre que Boucle d’Or ne sait pas où elle se trouve mais qu’elle est curieuse et que par là, elle désobéit  à sa mère qui lui avait demandé de ne pas s’éloigner. (GS avec un album plus riche et complexe)

     Ces indicateurs de compréhension sont observables dans les rappels de récit individuels ou collectifs, dans les situations jouées… C’est une évaluation continue et différenciée où l’enseignant est en position d’observateur, d’écoute et de relance. La structure à privilégier est le petit groupe.



ANALYSE DE L’ALBUM POUR IDENTIFIER LES COMPETENCES REQUISES : 

Résumé : Boucle d'or s'aventure seule dans la forêt, s'y perd et découvre une jolie maison dans laquelle elle entre. Elle essaye tour à tour la nourriture et tout le mobilier. Seul le plus petit bol, la plus petite chaise et le plus petit lit sont à sa taille. Elle s'y endort. Les propriétaires, trois ours, la découvrent à leur retour. Paniquée, elle s'échappe en courant.
Caractéristiques de  l’album choisi :
· RÉCIT :

· Situation initiale : Les ours vont se promener en attendant que le repas soit prêt. Boucle d’Or ramasse des fleurs . 
· Déclenchement : Boucle d’Or se perd, voit la maison des ours et entre. 
· Actions : Elle essaye tout ce qu’elle trouve et met le bazar partout, puis s’endort dans le lit.
· Situation finale : Les ours reviennent, découvrent ce qui s’est passé, réveillent B.O., qui s’enfuit et disparait.

· LES PERSONNAGES, LES LIEUX, LES OBJETS :

4 personnages : la fillette (Boucle d’Or), les trois ours.

· Ce qui arrive aux personnages : la fillette s’enfuit car elle a peur ; 
· Ce que pensent les personnages : 

· Leurs buts, leur raison d’agir : B.O. est curieuse, elle veut découvrir et essayer.

· Leurs sentiments, leurs émotions : B.O. est tranquille, elle n’a pas peur puisqu’elle va dormir. Les ours ne sont pas contents car ils ont trouvé leur maison dérangée.
· Leurs connaissances, leurs raisonnements :BO n’est pas gênée, elle rentre dans une maison qu’elle ne connaît pas et fait comme chez elle. 

Le cadre spatio-temporel : 

· La simultanéité  des évènements (ce que font les 3 ours pendant que B.O. est chez eux ?) 

· La succession des évènements dans un même lieu (la maison des 3 ours).

· LES CONNAISSANCES LEXICALES ET SYNTHAXIQUES :

Vocabulaire :
· verbes : se balancer à perdre haleine, s’effondrer, bondir, hors (du lit), courir à toutes jambes
· les adjectifs contraires : grand/moyen/petit,  brûlant/chaud/froid, fort/doucement, dur/mou
Ce vocabulaire n’est pas exhaustif… L’enseignant sera vigilant à identifier d’autres obstacles lors des situations avec les élèves.

Il ne s’agit pas pour l’enseignant de mettre en place une séance d’explication de texte. On a pu mesurer que ce  n’était pas le vocabulaire qui faisait obstacle à la compréhension.

L’enseignant mettra en image pour les élèves ces obstacles en créant le monde de l’histoire.

Si, lors des activités, les élèves explicitent leur incompréhension face à d’autres mots, il est important de les renvoyer à des procédures leur permettant de rechercher dans le contexte…

· LES CONNAISSANCES ENCYCLOPEDIQUES :
 L’enseignant repère ce qui pourrait être éloigné des représentations des élèves
Connaissances encyclopédiques : Il s’agit pour l’enseignant de s’assurer que les élèves sont en capacité de faire du lien entre leurs expériences vécues ou culturelles (ont-ils déjà ces savoirs ?).
	BOUCLE D’OR ET LES TROIS OURS, Byron Barton, l’École des loisirs

	T1
	DECOUVERTE DE L’ALBUM

SE REPRÉSENTER LE MONDE DE L’HISTOIRE 
Objectif : construire une représentation des éléments de l’histoire et le monde de référence

Compétence : Ecouter en silence un conte


	
	Enseignant(e) 
	Elève 

	S1 : collectif
	Installer l’univers de référence pour permettre 

l’écoute active des élèves.

1. Présenter le cadre de l’histoire : 
Montrer les personnages (figurines plastifiées ou marionnettes), les lieux (dessins de la forêt et de la maison accrochés  au tableau + objets réels ou imagés) 
	Les élèves avec leurs mots se représentent  les personnages et l’univers du récit.



	
	2. Raconter l’histoire en la  jouant (matériel collectif)
L’enseignant précise que les élèves ne parleront pas tout de suite de leurs impressions, d’autres lectures seront proposées dans la semaine)
	Les élèves écoutent sans interrompre le récit.

	Les jours suivants
	Lire l’histoire plusieurs fois (avec puis sans  les illustrations).

	Ecouter, réagir après les écoutes successives : anticiper les actions, les expressions et la rencontre entre les personnages

	Atelier autonome 1
	La couverture du livre : reconstituer le puzzle (4 à 6 morceaux)

Cette compétence ne permet pas de travailler la compréhension, elle permet aux élèves de fixer la couverture du livre.

	S2 : atelier
	3. Installer l’univers de référence  
1. Le nom des personnages et des objets
Lire l’histoire et montrer successivement les figurines-personnages et cartes objets (matériel collectif) 
Mettre le matériel à la disposition des élèves 


	Ecouter et observer
Manipulation libre des éléments collectifs de l’histoire pour se les approprier  (objets  et personnages…)

	Atelier autonome 2
	Structurer la représentation des personnages
Coller les images des personnages et leur nom 

	S3 : atelier
	2. Les illustrations

Avec le livre : montrer les illustrations en insistant sur les éléments importants de l’histoire favorisant la compréhension (expressions des visages, notamment B.O. qui est contente ou non, qui a peur, les gouttes de chocolat tombées, la fumée des bols,  les fleurs écrasées sur les fauteuils et les lits…)
Reprendre le vocabulaire
	Observer les illustrations  
Dire ce qu’ils voient sur les illustrations.


	S4 : atelier
	3. Associer les personnages, les objets et leurs caractéristiques
Distribuer le matériel individuel des personnages et objets de l’histoire
(cartes-images de l’histoire : 4 cartes personnages (B.O.+3 ours), 3 cartes objets (3bols, 3 fauteuils, 3 lits)
Montrer les illustrations pour faire dire les mots
	· manipulation libre du matériel indiv.
· en suivant le fil de l’histoire (avec les illustrations), associer les personnages et les objets dans l’ordre

· le vocabulaire : E disent la taille de chaque objet (grand/moyen/petit) et leur  caractéristique (chaud/froid, dur/mou, fort= vite/doucement

	S5 : atelier
	4. Le vocabulaire 

Mettre à disposition des matériaux ayant les caractéristiques citées pour s’en faire une représentation mentale
· chaud/froid/juste bien 

(boîte métal d’eau brûlante /glaçons/ eau tiède)
· fort/doucement/ juste bien (fauteuil à bascule modèle réduit) : mimer le mouvement
· dur/mou/juste bien 

(matériaux durs (bois, fer…) / mous (coton,  mousse)
· grand/moyen/petit

(mêmes objets de taille différente ou écartement des bras)


	
	SYNTHESE : Garder une trace collective sur affiche avec représentation imagée des sensations

Toucher/ tester des matériaux (images voc)
Répéter les mots, adjectifs

	Activité décrochée

(atelier)
	Le vocabulaire (les contraires) : manipuler  matériaux différents pour réemployer les adjectifs 

En réception : E doivent montrer les matériaux correspondant aux caractéristiques citées par M

En production : E doivent décrire un objet pour qu’un autre E le trouve.

Jeux (mémory, loto ?)

	T2
	FAIRE TENIR TOUTE L’HISTOIRE DANS SA TÊTE 
Mise en évidence de la structure de l’histoire et du parcours des personnages
Objectif : Mettre en évidence la structure de l’histoire en s’appuyant sur la succession des objets rencontrés et des actions de Boucle d’Or, représenter son parcours.

Compétence : savoir quel personnage fait quelle action à quel moment .



	S6 : atelier
	1. Développer l’écoute active : 

M : « je vais relire l’histoire. Quand vous entendez leur nom, prenez la carte des personnages et des objets et posez-la devant vous». 
	Chaque enfant dispose du matériel individuel (cartes-images de l’histoire : 4 cartes personnages (B.O.+3 ours), 3 cartes objets (3bols, 3 fauteuils, 3 lits)
E la prend et la pose devant lui en même temps que cela apparaît dans l’histoire.


	S7 : atelier
	2. Déplacement des FIGURINES 

M lit l’histoire et guide les E, qui peuvent raconter l’histoire en même temps que M.
	E mettent en scène les figurines et les objets sur les lieux reconstitués (1 forêt, la maison avec table, bols, fauteuils, lits) : 4 E-personnages + 3 E-objets.

	Atelier Autonome 3
	Structurer la représentation des objets
Associer à chaque ours les 3 objets correspondant et les coller.

	S8 : atelier
	3. Appropriation des étapes du récit
Objectif : Restituer les étapes du récit  (situation de départ et élément déclencheur,                      l’évènement, la résolution).
Compétences : comprendre une histoire  et la reformuler en respectant la trame narrative. Commenter la chronologie des étapes du récit. 

	
	· Présenter toutes les illustrations dans le désordre. 
· Faire décrire les images, évoquer les moments de l’histoire auxquels elles se rapportent 
· Faire raconter pas à pas  et demander de choisir l’illustration qui convient
· Demander  de justifier les choix.
Il y a retour au texte lu entendu pour arbitrer les choix des élèves.
Images (voir annexe)
	· Rappel de récit sous le prétexte de retrouver les illustrations qui correspondent à chaque passage évoqué dans l’enchaînement logique des évènements.


	S9 : atelier
	4. Mise en scène du conte
Objectif : 
· Approfondir la connaissance de la structure de l’histoire
Compétences :

· jouer les actions des personnages et reformuler leur discours

· S’exprimer dans un langage compréhensible et expressif


	
	· Lire l’histoire en s’arrêtant à l’endroit des dialogues
· Rechercher la place des personnages et ce qu’ils font durant toute la lecture 
(Que font les 3 ours  quand B.O. est dans la maison?).
· Prendre des photos des différents moments 

	· Installer le matériel pour symboliser les différents lieux du récit (2 lieux : forêt/maison ;  table + objets de chaque taille (3 bols, 3 fauteuils, 3 lits) 
· Chaque actant  s’approprie un attribut du personnage (3 masques (ours), une perruque blonde et habits (Boucle d’Or).
· Mimer en même temps que le lecteur
· Dire les dialogues avec ses propres mots ou en restituant le texte.



	T+
S+ : atelier
(pour les élèves en difficulté)
	APPROFONDIR LA COMPRÉHENSION 

· Comprendre que si les ours étaient restés à la maison, BO ne serait pas entrée.

· Proposer une situation problème aux élèves : Les ours sont dans la maison, que fait BO ?
· Comprendre que BO dort dans le lit avant de s’enfuir et donc qu’elle n’a pas pu voir les 3 ours car sinon, elle  les aurait vus  avant et n’aurait pas pu faire tout ça.

· Proposer une situation problème aux élèves : Faire arriver les ours avant (quand BO mange ou se balance)
· Faire  vivre la simultanéité des évènements et faire verbaliser ce que pensent les personnages (notamment ce que pense BO quand elle regarde par la fenêtre et qu’elle ne voit personne).
· Proposer aux élèves de changer le parcours :
Si BO commence par se balancer … pas de modifications
Si BO commence par dormir … ça change tout
L’enseignant utilise le texte pour rendre explicite ce qui était écrit dans l’histoire et qui valide ce qui a été proposé par les élèves.


	· Jouer l’histoire en modifiant l’ordre des actions, l’arrivée des personnages…


	Atelier Autonome 4
	Ordonner les 4 images puis les 4 photos des mêmes moments prises pendant la mise en scène)

	T3
S10 - individuel


	ÉVALUATION 

· entourer les personnages de l’histoire (avec des intrus)

· rappel de récit individuel (l’élève dit avec ses mots ce qu’il a compris de l’histoire). 

L’enseignant fera expliciter les nœuds de l’histoire. 

Modalités : Prise de notes des observations des élèves dans les différentes situations.




	LITTÉRATURE
	Objectif : 

· Enrichir le patrimoine culturel en littérature de jeunesse 
Compétence : 

· Ecouter des histoires lues par la maitresse et en dire quelque chose

Mise en réseau

Albums support : 

Boucle d’Or dans d’autres versions  
· Boucle d’Or et les trois ours, RASCAL, l’Ecole des loisirs (histoire sans texte)
· Boucle d’Or, Père Castor, Flammarion

· …

· observer la couverture pour dire si c’est un album de BO ou non (PS)

·  comparer et dégager les différences à l’oral (PS)

· comparer et dégager les différences  et faire une affiche avec les couvertures et les différences (chaise-fauteuil, bol-tasse…), illustrations des personnages, … (dès MS)



	Atelier Autonome 5
	D’autres albums de B.O. et les trois ours : parmi plusieurs couvertures d’albums (lus en classe), choisir celles qui parlent de Boucle d’Or et des trois ours et les coller sur le support.
(même si cette compétence ne permet pas de travailler la compréhension, le travail autour des écrits peut aider les élèves  dans leur conquête)

	
	Approche croisée
Livres support : Livres documentaires sur l’ours (dès PS)
· Observer des photos d’ours dans des livres documentaires pour avoir une représentation de l’animal réel, de ses caractéristiques physiques, élaborer une fiche d’identité (lien avec le vivant)

	PARODIES
(GS)
	La revanche des trois ours : Williamson , Mijade

Boucle d’or et les trois ours : Steven Guarnaccia, Le seuil Jeunesse 

Boucle d’or et les trois ours : Christine Naumann Villemin, Kaléidoscope
Boucle d’argent et les trois ours : Christine Naumann Villemin , Kaléidoscope
Boucle d’or et les sept nains : Christine naumann Villemin, circonflexe
Boucle d’or et les trois ours : Jean Claverie

Boucle d’or et les sept ours nains : Emile Bravo, Le Seuil Jeunesse

Boucle d’or et les trois ours : Tony Ross, Folio benjamin
La véritable histoire de Boucle d’Or : Agnese Baruzzi, L'Ecole des loisirs
Une autre histoire : Anthony Browne, Kaléidoscope

Boucles d'Or et les trois ours, Gerda Muller , L'Ecole des Loisirs
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