Création du monde de l’histoire 
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JEU SYMBOLIQUE 
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Va. Fait parler la maman de César : « Tu ne peux prendre qu’un seul doudou, c’est tout ! »
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                          LO  fait parler César : « Je viens prendre mon petit déjeuner »
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Les élèves font parler leur figurine : « Il faut préparer tes affaires »
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« Tu ne peux pas emmener tous tes doudous à l’école. »
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XW fait parler la maman : « Tu as bien pris toutes tes affaires, César ? »
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   XC fait parler « César : « Je ne peux pas fermer mon cartable, il est trop petit».
DESSINER POUR TRAVAILLER LACOMPREHENSION
STRUTURER LA COMPREHENSION DES INTENTIONS DES PERSONNAGES  pour aider à
Comprendre : L’intention de César : «Emmener tous ses doudous à l’école ».
Ci-dessous l’affiche  représentant les dessins regroupés selon  les solutions  imaginées par les élèves et qui vont dans le sens de son intention « emmener tous ses doudous ».


[image: ]
· Prendre plusieurs cartables
· Trouver un cartable plus grand
· Réfléchir à son doudou préféré, être  très indécis, être  sans solution car il n’a pas de doudou préféré.



Comprendre : La volonté de la maman de César, qui va à l’encontre du désir du petit garçon (de ce qu’il veut).
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· MISE EN EVIDENCE DU CONFLIT


Jouer  l’idée de César : dissimuler (ruse)
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Il cache ses doudous dans ses vêtements pour que sa mère ne voit pas qu’il les emmène tous à l’école.
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