	IEN Haute Vallée de L’Oise

	EVALUATION Grandeurs et mesures
 CM1

	PRESENTATION

	

	CONSIGNES DE PASSATION

	CONSIGNES DE CODAGE


	Champs
	Compétences
	Composantes
	Items
	Exercices

	CM1 -Grandeurs et mesures
	CM1 -Connaître les unités de temps et leurs relations. 

Lire l'heure sur un cadran à  aiguilles. 
	CM1 -Compléter par l’unité qui convient  

CM1 -Lire l'heure sur un cadran à  aiguilles
	CM1 108,109,

110,111,112

	CM1-M -05

CM1-M -06

	
	CM1 -Estimer et mesurer une longueur

Calculer un périmètre
	CM1 -Ranger dans l’ordre croissant des bandes

CM1 -Calculer un périmètre
	CM1 113

          127
	CM1-M -07

CM1-M -14

	
	CM1 -Résoudre des problèmes concrets faisant intervenir des grandeurs
	CM1 -Prélever des informations et les mettre en relation
	CM1 128,129,130
	CM1-M -15


EXERCICES N° : 5 et 6 
	NIVEAU CM1

CHAMP : Grandeurs et mesures

COMPETENCE : Connaître les unités de temps et leurs relations.

Lire l'heure sur un cadran à  aiguilles
COMPOSANTES : Compléter par l’unité qui convient  

Lire l'heure sur un cadran à  aiguilles


Exercice N° : 5
Durée maximale de l’exercice : 2 minutes

Consignes de passation

Dire aux élèves :

Vous devez compléter les phrases en utilisant les mots heure, minute, et secondes.

Lire chaque phrase et laisser le temps aux élèves de la compléter avant de passer à la phrase suivante.

Codage

Item 108: Une journée
Réponse exacte : heure








code 1
Autres réponses 








code 9

Absence de réponse








code 0

Item 109: Un clin d’oeil
Réponse exacte : seconde







code 1
Autres réponses 








code 9

Absence de réponse 








code 0

Item 110  : Une récréation
Réponse exacte : minute


 




code 1

Autres réponses 








code 9

Absence de réponse 








code 0

Exercice N° : 6
Durée maximale de l’exercice : 1 minute
Consignes de passation

Dire aux élèves :

Vous devez lire les heures indiquées par les aiguilles et compléter la phrase.

Item 111 : Premier cadran
Réponse exacte : 8 heures et demie ou 8 H 30 ou 20 H 30



code 1

Autres réponses 








code 9

Absence de réponse 








code 0

Item 112  : Deuxième cadran
Réponse exacte : 5 heures moins dix ou 4 H 50 ou 16 H 50
 


code 1

Autres réponses 








code 9

Absence de réponse 








code 0

EXERCICE N° : 7 
	NIVEAU CM1

CHAMP : Grandeurs et mesures

COMPETENCE : Estimer et mesurer une longueur. 

Calculer un périmètre

COMPOSANTES : Ranger dans l’ordre croissant des bandes


Durée maximale de l’exercice : 2 minutes

Consignes de passation

Dire aux élèves :

Observez attentivement les bandes et rangez – les de la plus petite à la plus grande en utilisant les lettres qui les désignent.

Codage

Item 113  : Ordre croissant
Réponse exacte : e, d, c, b, a







code 1
Autres réponses 








code 9

Absence de réponse








code 0

EXERCICE N° 14
	NIVEAU CM1

CHAMP : Grandeurs et mesures

COMPETENCE : Estimer et mesurer une longueur. 

Calculer un périmètre

COMPOSANTES : Calculer un périmètre


Durée maximale de l’exercice : 3 minutes

Consignes de passation

Dire aux élèves :

Voici un enclos où sont enfermées des tortues. A l’aide des mesures données, calculer le périmètre

Codage

Item  127: Calcul du périmètre
Réponse exacte : 140 m ou 140







code 1
La procédure est correcte mais l’élève a fait une erreur de calcul


code 2

Autres réponses 








code 9

Absence de réponse








code 0
EXERCICE N° : 15
	NIVEAU CM1

CHAMP : Grandeurs et mesures

COMPETENCE : Résoudre des problèmes concrets faisant intervenir des grandeurs

COMPOSANTES : Prélever des informations et les mettre en relation 


Durée maximale de l’exercice : 3 minutes

Consignes de passation
Dire aux élèves :
Voici un tableau présentant les profondeurs où peuvent vivre certains animaux marins. Lis - le attentivement puis réponds aux questions

Codage

Item 128 : L’animal qui descend le plus profond
Réponse exacte : requin griset








code 1
Autres réponses 









code 9

Absence de réponse









code 0
Item 129  : L’animal qui remonte à la surface
Réponse exacte : baleine bleue








code 1
Autres réponses 









code 9

Absence de réponse









code 0

Item 130 : L’animal qui ne peut pas rencontrer le poisson clown
Réponse exacte : poisson lanterne







code 1
Autres réponses 









code 9

Absence de réponse









code 0
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